wmd der snependen Qualniil der Specle sind wir
ol noch erniges entlent von Browsergames,
e s mat Muliimilllionen-Diollar-Produkeiosen
der proflen Publisher aufnehmen kiinmen™  sagt
Semon Seefeldy von Jagen. Einige der Befragten
Befern sogar schon konkrete Ansatrpunkie, wic
e Handel partizipseren kaan. Bigpoint hat im
wergangenen Jahr enstmals das. Experiment ge-
wagl. cin Browserspiel m den Handel zubringen.
Wr haben als erster Anbieler weltwel den
Schnn getan, tie beiden Mirkie zu verbinden.
Db haben wir mehrere Zebnassend Sukck
emserer U0 Add-omns mat neven Features und
Besserer Ansrikiung durch den Handz] abset-

zion kdinmen™ s Hetko Hubertz. Inberessant se
dieser Erfolg filr Bigpoant vor albens dadarch
geworden, dass viele der Kiufer das Online-
spiel vorber noch nicht kannten und ein Meo-
kumidenggewinm glesch muat Umsdteen verbumden
werden konnez. Seegfried Milller, Geschifts-
flibrer Travsan Uames, sicht im Vedkauf von
Prepaidkarien den Schlifssel (e den Handel.
~Auxch m browserbasierien Spielen muss imgend-
wor berahll werden. Vor allem jlingere Spieler
haben oft kein eigenes Bankkonto oder gar eine
Brednkarte', so Mbller, Von daher wiknden die
Karten aus dem Handel immer belichier, Dicse
Crption sicht asch Sascha Kaddmez von Norhe-

sturﬁline

warks. Dhe Maghchket, dse Handyrechnung
als Zahlungsoption zu missbroschen™  sei auf-
grand der hiheren Kosten (e northworks ker-
e Lisung. Neben Prepaid-Casds bringt Kad-
datr such den Verkaud von Merchasdizing oder
Ausatrproduliten wic Trding Cands ins Spiel.
.Jch sehe beide Mirkte parallel existeren. Wer
s Podenzial Fiir sich ergimeende Unnsteeritee
erkennt, kann Yonarteile abbasen und Angste
mebumien, den chie Zukuslowind die Ceenee 2wi-
sacthen Omlane- vnd CHMlisermiicrkien zuneshmend
aufMizen™, fassi Huberte die SHuation zusan-
mien. Der Hasdel hat in Sachen Brovsserboom
wxin Schicksal also selbat in der Hand,

Neugriindung des Arbeitskreises Connected Games im Bundesverband Digitale Wirtschaft
— i
~Games als Medium verstehen

Mt dem neuen Arbeitshreis Connected Games mischt kinftig ein weiterser Vorband, der Bundesverband Digitale Wirtschaft

[EVDW], in der Spielebranche mit. Beim Grindungstrefien wurden Marc Wardenga und Carsten Szamaitat zu den Leitern des
Arbeitskretees berufen. GamasiMarkt sprach mit lhnen Ober die Absichien und fiele von Connected Garmes.

Warum braucht die Branche Connected
Games?

Mare Wardenga: Dhe Publisher von Online-
games sind bisher weder im BIL noch im
GiAME. Verband mat ilwen spericllen Inte-
ressen vertreten. Demam istes unabdimghar, ge-
msinsarne Fhele vach geeneinsam m verfolpen
Ein never Verband kam nicht in Frage, und so
haben wir mit dem AR aner dem Dach des
BYINWY cine cffektive und schlaghriftige Li-
sung pefumden

Wie kam @5 zur Grisndung?

Carsten Seameital: Unstimmegkenten ursd
Uniiberschaubarkeii im Markt fir die werbends
Industree wiesen aul die Motwendagken eines
AK Connected (Games in den betzien zwei Jah-
ren immer deutlicher han. Mime 2007 fanden
daher die erstem Gesprilche mit der Geschifis-
fiihrumng des B YDW Tiber dic Implementerung
cines AK stafl. Relevamic Markidasen fehlien,
unsl erfolgversprechende peve Geschifismo-
delle wurden unierschiedlich kommunizer.
or albem die: Werbe- usd Medsnandusins: staml
vor wiclen offenen Fragen. Durch die Kompe
tenzen des BYDW in der Online- usd Werbe-
welt entsbehen petd susgercichnele Symergien
filr diese pange Branche.

Dig b der Grimdungssitzung anwesen-
den Unternehmien legen ginen klaren
Fokus auf Online- hew. Browsergamiss.
Versiehi sich Connected Games als Brow-
sergarmes-Yerband?

Wardenga: Mein, nichs assschliclich, Online-
games mil den verschiedenen Businessmdil-
len haben wir chenfalls sull der Agenda,
Srameifal: Mur bei Speclen mif emner Onlime-i-
Maobileanbimdung sind Werbecinblendungen
in Echitecit berhaupt méglch. Deshalb haben
wir den Pokus sl Spicle mit siner Onlinever-

GameiPdarkt 1500

bindung pelept. Zukinbig wird auch der Be-
reich der Mobile- und Handheldspicle sche
imlenessant werdien

In Ikrer Preassemitteilung heilft es, der
Werbemarkt in-Games stehe erste

afi Anfang. Wohin fuhrt der Weg?
Srameitat: Games milssen zubiindiig als Me-
dium versinnden werden, Erst damsch i1 eime
Aufieilung der einzelnen Medienkaniile und
deren Werbemiglichbeiten miglich. Derzeit
wird im der dffentlichen Wahmehnung hiufig
mur et das Thema [n-Game Advenising n
Toptiteln der Branche gesprochen. Grofe
Charcen fiirdie Werbeindusarie sind aber gera-
il musch i Beereich derCssual Games gegeben,

Carstan Srarmsital (1) Gaschdlisfdknar
Wertriab, wd Mare Wardangs, Senior
Executive Games Sevendne Infermedia

Connected Games will sich far Markt-
transpanenz durch valide Zahlen sinset-
rén. Es gibt bereits mishrens Stellen, dis
Markizahlen verdMentlichen, welchs sich
rum Teil erheblich vensinander unter-
schaiden. Wie sieht der Ansatz von
Connecied Games diesbezdglich aws?
Wardenga: Da unsere Dalen rein Ounline
erhoben werden umd such diecki online g
trackl wenden, st der Arbeiskeers in der La-
ge. sehr valide Dasen im kumulicrier Fonm zu
ligle=m.

Srameitat: Der Arberisknes wird kiinfog eine
aniryme Austanschplaitfonm fir die Branche
bicien kiinnen. Zahlenmatenial kann daon Gher
din BYDW vertraulich ausgeswertet umd kom-
munazien wenden.,

Dar Jugendschutz wird bel Browsengames
mit den zunehmenden technischen Mag-

lichikedten in Zukuntt sine wichtige Rolle

spiglen. Aktuell ist er am Jugendmedien-
sehatz-Stasteverirag sdgahangt. In hres

Pressemittellung enwihnen sie explizit die
LIS, Wislche Position bezieht der AK in
Hinblick suf den Jugendschutzes bei On.
lineinhalben?

Wardenga: Hier haben wir cine pemeinsams:
Buasks, Grandsditelich sand wir fil Gespriche of -
fien. Do USK beintrl seil vielen Jahren Eome-
pebenz im Beereich Games, usd ¢5 isf aus unssrer
Shebi sanmvoll dse Onllinegaames sach durnch die
USK priklen mu lesen, manal einige Cames so-
wolil online als auch als Boxprodukte ercheinen.

Welche Meilensteine stehen nach des
Griindung ganz oben auf der To-do-List?
Gibt &% daftr schon einen Fahrplan?
Seamclear: Wichtig is 5. schnell zu verwen-
baren Erpebaissen fiir die Branche 7o kommen. |
Diru pehin im ersien Schrtt die Erstellumg |
cines Frogenkatnlogs filr die Maraeilnehmer, |
e Samimbung'der umierschicdlichen Begrill~
lchkemen, Firmen wnd Geschlftsmoda]le sm
Markl. Danach werden wir das gesammielie |
Zahlenmaleral auswemen und publizieren.
Ehenfalls beschiftigt sich der Arbeitskreis in-
tenssiv mif dem Themn Werbung in Gomes und
in ihrem Ulenfeld, Auch hier werden ersie Er-
gebnisse dber Werbeformen, Werbewirkung
umk] Hewchweiten zeitnah eracartel. el 158 a5,
bepeits Fur nfchsien ondines marketing=diissed.
darf im September der Offentlichkeit zahlrei-
che Infiormusticnen par Verfigung 2 siellen,

i



