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Musikhoren 238% | 21,1 % | 258% | 21,1% | 30,0% | 22,6 % | 13,2%
Horen von Musik,
die o o 0 :
vom PC geladen 20,3% | 176 % | 222% | 178% | 26,0% | 19,4 % 9,7 % " s % g
wurde e &
Eﬁ“f eines 37% | 34%| 38% | 53%| 40%| 22% | 55%
ingeltons
Musik direkt aufs . (> % i
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EU5 2.647 4.286 62 %
Deutschland 517 1.042 102 %
Italien 421 807 92 %
Frankreich 582 874 50 %
UK 716 995 39 %
Spanien 411 568 38 %
USA 3.701 4.077 10 %
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Textnachricht an
anderes Telefon
gesendet 82,2% | 90,1 % 80,4 % 809% | 775% | 82,0%




Applikation genutzt
(auch Spiele) 350% | 39,2% 25,9 % 338% | 394% | 374 %
Browser genutzt 25,0% | 33,6 % 24,0 % 20,3% | 23,6% | 22,9%
Musik mit dem
Mobiltelefon gehort 238% | 22,6 % 21,1 % 258% | 21,1% | 30,0%
Auf Social Network
oder Blog
zugegriffen 13,7 % | 20,7 % 12,6 % 88% | 142% | 12,1 %
News abgerufen 11,1% | 155 % 10,3 % 92% | 120% 79 %
Smartphone 245% | 25,0% 171 % 186 % | 33,3% | 30,5%
3G-Nutzer 440% | 433% | 386% | 404% | 456% | 550 %
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